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Bonjour à tous !

Plus de place, plus de monde et plus de FUN !  Voilà 
ce  que  promettait  la  NightShift  ASBL  pour  cette 
troisième édition de la nsLan !

Et c'est chose faite !  La nsLan 3 s'est tenue ces 2, 3 
et 4 octobre 2009 dans le Hall  Omnisport de Huy. 
Petit retour sur les faits marquant de ce week-end.

En quelques mots, la nsLan 3 c'était: 
– 170 joueurs dont 15 français et 5 hollandais
– une équipe de 20 bénévoles survoltés
– des tournois: CS, CoD4, TMNF, PES, Soul Calibur, 

poker, ...
– plus de 1000€ de lots
– des hôtesses Redbull et des canettes gratuites pour tout les participants
– une salle de presque 2000m²
– une grande salle dodo et des douches chaudes
– un bar ouvert 24h/24 avec restauration

Au vue des réactions, le staff nsLan est plutôt satisfait de l'organisation de ce week-end.  Des 
réactions de participants peuvent être consultées aux adresses suivantes:
– http://www.team-aaa.com/news-14952-0-1-retour_sur_les_deux_lan_s_du_week-  

end.html
– http://www.lan-area.be/forum/viewtopic.php?t=8267  
– http://www.nslan.org/forum/viewtopic.php?f=8&t=176  
– http://www.nslan.org/forum/viewtopic.php?f=8&t=179  

Cette  édition  avait  pour  objectif 
d'augmenter  la  capacité  de  l'évènement 
jusqu'à  240  joueurs  et  ainsi  marquer  un 
grand  pas  en  avant  par  rapport  aux 
précédentes  éditions.   Côté  infrastructure, 
aucun incident n'est à noter. Le réseau mis 
en  place  par  Datanuke  ainsi  que 
l'installation  électrique  de  MixMusic  n'ont 
montré aucune défaillance durant  les  trois 
jours de jeux !

Malgré  des  retards  conséquents  dans  le 
tournoi CS, l'ensemble des tournois ont pu 
se  dérouler  à  leur  terme.   Nous  nous 
réjouissons par ailleurs  de la venue,  cette 

fois-ci, de quatre équipes françaises ainsi que d'une équipe hollandaise.

Nous sommes également fiers d'avoir pu lancer un premier tournoi officiel à Call of Duty 4 ! 
Nul doute qu'il prendra une part plus importante à l'avenir. L'ouverture à d'autres jeux plus 
récents est également en discussion.

Malgré les quelques problèmes rencontrés, la disponibilité, l'écoute et la motivation du staff a 
apparemment ravi nombre de joueurs. Un point qui reste par ailleurs un des piliers de notre 
organisation.

Toujours en quête d'amélioration, nous tenterons certainement de nous améliorer au travers 
d'un quatrième événement. Plus d'infos sur celui-ci au plus vite, en espérant pouvoir offrir 
toujours plus de surprises.

2

http://www.team-aaa.com/news-14952-0-1-retour_sur_les_deux_lan_s_du_week-end.html
http://www.team-aaa.com/news-14952-0-1-retour_sur_les_deux_lan_s_du_week-end.html
http://www.nslan.org/forum/viewtopic.php?f=8&t=179
http://www.nslan.org/forum/viewtopic.php?f=8&t=176
http://www.lan-area.be/forum/viewtopic.php?t=8267


En attendant, nous tenons à remercier: 
– tous les participants présents, et tout particulièrement ceux qui nous soutiennent depuis le 

début !
– l'ensemble des sponsors qui nous ont permis de doter au mieux les différents tournois
– CompuMSA et le Copyvore pour leur soutien logistique
– Gamingstore et PC-Overware pour le stand et les démonstrations
– la super équipe bénévoles sans qui rien de tout cela ne serait possible !

Pour terminer, une petite place pour les gagnants des différents tournois: 
– L'équipe Prof_8 pour le tournoi Counter-Strike 1.6 (5vs5)
– L'équipe niceFX pour le tournoi Counter-Strike 1.6 (2vs2)
– Le joueur ffx pour le tournoi FUN

L'ensemble  des  médias  liés  à  l'événement 
sont désormais disponibles dans la rubrique 
médias de notre site.

En  espérant  vous  retrouver,  toujours  plus 
nombreux, à notre prochain événement.

Amicalement,

Le staff nsLan.
http://www.nslan.org 
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